Mme IMENE EL KISSI                                                                                                    CHAPITRE III : Production électronique
______________________________________________________________________________________________________


I / Introduction à la vidéo numérique  :
1) Définition :

La vidéo numérique est la technique de transformation d’images animées en signaux électriques (signaux vidéo), destinée à permettre leur diffusion ou leur enregistrement. On peut publier une vidéo sur Internet, l’envoyer par email, la diffuser sur CD, SVCD, DVD.

2) Caractéristique d’une séquence vidéo :
Une séquence vidéo est caractérisée par :

· La dimension d’image (exemple 720 x 576).

· La taille du fichier (mesurée en Mo).

· La vitesse (nombre d’image par seconde, en moyenne 25 image /seconde).

· Le système (exemple PAL/SCAM, NTSC).

· Le format (AVI, MPEG).  

3) Acquisition d’une séquence vidéo :
Activité 1 : Acquisition d’une séquence vidéo.

A l’aide d’un caméscope, Webcam, appareil photo numérique ou téléphone portable  enregistrer une séquence vidéo.

Une séquence vidéo peut être acquise à partir d’une source analogique, issue de la télévision, d’un caméscope (ou un magnétoscope) analogique utilisant une cassette vidéo de type VHS, SVHS, Hi8. 

La vidéo numérique est transférée vers l’ordinateur, via un câble Fire Wire (IEEE 1394 ou encore I-Link) ou un câble USB. Cependant quelques caméscopes possèdent une interface de transfert sans fils (Blue tooth). 

4) Débit d’une vidéo : 

La vidéo numérique consiste à afficher une succession d'images numériques. Puisqu'il s'agit d'images numériques affichées à une certaine cadence, il est possible de connaître le débit nécessaire pour l'affichage d'une vidéo, c'est-à-dire le nombre d'octets affichés par unité de temps. 

Ainsi le débit nécessaire pour afficher une vidéo (en Ko par seconde) est égal à la taille d'une image (TI) que multiplie le nombre d'images par seconde (NIS). 
Débit = TI * NIS

Exemple : 

Soit une image true color (24 bits) ayant une définition de 640 pixels par 480. Pour afficher correctement une vidéo possédant cette définition il est nécessaire d'afficher au moins 30 images par seconde, c’est-à-dire un débit égal à : 

TI=
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 =900 Ko      donc le Débi t= 900 Ko * 30 = 27 000 Ko/s

5) Production de la vidéo :
· Vidéo réelle

Pour la capture vidéo, on peut brancher la source vidéo qui peut être un caméscope analogique ou numérique, le tuner d’un TV ou une carte satellite etc.

On peut aussi faire des captures vidéo de l’écran d’un ordinateur à l’aide des logiciel spéciaux tels que Camstudio , flachcam, captivate, …
· Vidéo virtuelle :

 Il est possible de réaliser des séquences vidéo très proches de la réalité en utilisant des logiciels dédiés tel que Maya, 3Dsmax etc. 

6)Compression de la vidéo

Une image d'une vidéo non compressée occupe une taille d'environ 1 Mo afin d'obtenir une vidéo paraissant fluide il est nécessaire d'avoir une fréquence d'au moins 25 ou 30 images par seconde, ce qui produit un flux de données d'environ 30 Mo/s, soit plus de 1.5 Go par minute. Ainsi, afin de pallier cette difficulté, il est possible de recourir à des algorithmes permettant de réduire significativement les flux de données en compressant / décompressant les données vidéos. On appelle ces algorithmes CoDec (pour COmpression / DECompression). 

Les technique de compressions du flux de données numériques sont basées sur le fait qu’une image contient beaucoup d’informations redondantes.

La redondance est de deux types :

Redondance spatiale : lorsque des informations sont identiques dans une même image

Redondance temporelle : lorsque des informations sont identiques dans les images qui se succèdent.

Il existe plusieurs normes de compression :

· La norme M-JPEG : Motion Joint Photographic Expert Group), chaque image de la scène est compressée séparément et utilisant le standard JPEG 

· La norme MPEG : Moving Pictures Experts Group) : 

On distingue: le MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, MPEG-7, et le MPEG-21.

· Le DivX : Le format DivX est un format de compression/décompression vidéo permettant d'obtenir des vidéos compressées très peu volumineuses avec une perte de qualité très raisonnable. 
Ainsi le format DivX permet de stocker un film complet de 120 mn (Un DVD)  sur un CD-ROM de 650 ou 700 Mo 

· La norme Quiktime : Pour pouvoir lire un fichier ".Mov" on doit avoir installé l’application Quiktime qui prendra en charge la décompression du fichier. 

Les extensions les plus fréquentes des fichiers vidéo sont :

· AVI : plusieurs codecs sont associés à cette extension.

· Mov : utilise la norme Quiktime

· DivX : utilise la norme DivX
II / Montage vidéo : 

Pour réaliser cette étape on doit avoir des séquences vidéos et audio et image nécessaire. Le montage vidéo consiste à organiser ces séquences, d’appliquer des effets de transition, d’ajouter le titrage et d’insérer les bandes sonores selon les besoins. Il existe plusieurs logiciels de montage vidéo, gratuit ou payant, exemple ulead studio, virtualDub, MovieXone, Adobe Première, Pinnacle Studio, etc.

Pour notre étude nous allons utiliser le logiciel Windows Movie Maker puis Pinnacle studio.

Etape1 :Importation des séquences vidéo et des images :

Cette étape consiste à ouvrir des fichiers de divers types (fichiers vidéo, images).

Etape2 :Application d’une transition :

Elle consiste à réaliser un enchaînement entre deux séquences vidéo ou séquence vidéo et image. 

Etape3 :Ajout de son :

Les logiciels de montage vidéo reconnaissent la plupart des formats fichiers audio tel que (WAV, MP3) et permettent de les importer dans le projet en cours sans qu’il soit nécessaire de les transcoder.

Etape4 :Enregistrement et prévisualisation du projet :

Il est préférable de sauvegarder votre travail pour éviter une perte accidentelle du projet. Et il est souhaitable aussi de prévisualiser votre montage vidéo, pour apporter des modifications, si nécessaire, avant son exportation.

Etape5 :Exportation et création d’un film :

L’exportation des montages peut être effectuée directement vers une bande magnétique ou vers un support numérique (disque dur, DVD ou CD). Le choix du format dépend du support à utiliser (exemple :1 minute au format DV occupe environ 220 Mo).
Etape6 :Gravure des vidéos sur CD ou DVD :

La vidéo au format DV est très lourde pour être gravée directement sur CD ou DVD, donc la nécessitée d’une compression en assurant une bonne qualité lors de la compression .
Activité2 :
1) Lancer l’exécution du logiciel Windows Movie Maker, 
2) ouvrir un nouveau projet que vous appellerez « video_montage » et que vous enregistrez dans votre dossier« montage_nom_prenom » .
3)  A partir du dossier « MONTAGE », sélectionner « Clip1 » et charger les images présentes dans le dossier, puis insérer un son au choix l’un des trois fichiers mp3.
4)  Construire votre vidéo.
5) Ajouter des transitions entre les rushs et les images de votre projet.
6) Ajouter les titres et commentaires de votre projet vidéo.
7) Vérifier votre travail avec l’écran de visualisation, puis l’exporter sous un format compatible,.
8) Enregistrer dans votre dossier.[image: image2.png]
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