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l. Bases du langage Swift
Pourquoi Swift ?

- Swift se veut plus simple a apprendre qu’Objective-C...Sans doute que c’était un frein
pour le développement sur i0S. Désormais (un peu comme en .NET) on peut choisir son
langage : Swift ou Objective-C.

- Moderne

- Productif

Quelques particularités :

- Parentheéses (conditions) et « ; » en fin d’instructions ne sont pas obligatoires
- Attention aux espaces qui peuvent étre synonymes d’erreur de syntaxe
- Encourage l'utilisation de constantes (mot-clé « let »)

Pour tester Swift il est possible de créer un Playground (Ecran d’accueil) ou menu « File » ...
« New » ... « Playground »

Welcome to Xcode

Version 6.2 (6C13 1e)

Get started with a playground
Explore new ideas quickly and easily.
Ey Create a new Xcode project
e Start building a new iPhone, iPad or Mac application.

Check out an existing project
Start working on something from an SCM repository

Documentation Swift

UIKit Reference

AppKit reference

Foundation framework reference



https://developer.apple.com/library/ios/documentation/Swift/Conceptual/Swift_Programming_Language/GuidedTour.html#//apple_ref/doc/uid/TP40014097-CH2-ID1
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UIKit/Reference/UIKit_Framework/
https://developer.apple.com/library/mac/documentation/Cocoa/Reference/ApplicationKit/ObjC_classic/index.html
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/Cocoa/Reference/Foundation/ObjC_classic/index.html

Aide depuis XCode

Maintenir la touche « options » (a gauche de la touche « command »)
var label = UILabel()

Declaration class UILabel : UIView, NSCoding

Description  The UlLabel class implements a read-only text view. You can use this
class to draw one or multiple lines of static text, such as those you
might use to identify other parts of your user interface. The base
UlLabel class provides support for both simple and complex styling
of the label text. You can also control over aspects of appearance,
such as whether the label uses a shadow or draws with a highlight. If
needed, you can customize the appearance of your text further by

subclassing.
Availability i0S (2.0 and later) En cliquant sur les liens on est
Declared In UlLabel.h redirigé vers la documentation ...

Reference UlLabel Class Reference

Documentation — UlLabel Class Reference

Q- Search documentation %

¥ UlLabel Class Reference
P ‘' UlLabel
¥ Tasks Inherits from: None
¥ Accessing the Text Attributes Conforms to: None
text Framewerk: UIKit in iOS 2.0 and later. More related items. .

artributedText

font The UILabel class implements a read-only text view. You can use this class to draw one or multiple lines of static text,

:z:::’;rmm such as those you might use to identify other parts of your user interface. The base UILabel class provides support for

lineBreakMode both simple and complex styling of the label text. You can also control over aspects of appearance, such as whether

enabled the label uses a shadow or draws with a highlight. If needed, you can customize the appearance of your text further by
¥ Sizing the Label's Text subclassing.

adjustsFontSizeToFitWidth

adjustsLetterspacingToFi... The default content mode of the UILabel class is UIViewContentModeRedraw. This mode causes the view to redraw its

baselineAdjustment contents every time its bounding rectangle changes. You can change this mode by modifying the inherited

minimumScaleFactor contentMode property of the class.

minimumFontSize

numberOfLines New label objects are configured to disregard user events and clip subviews by default. If you want to handle events in
¥ Managing Highlight Values a custom subclass of UILabel, you must explicitly change the value of the userInteractionEnabled property to YES

highlighted TextColor after initializing the object. If you want to allow subviews to extend beyond the bounds of a label, you must explicitly

mg,h"g ted change the value of the label’s clipsToBounds property to NO.

¥ Drawing a Shadow
shadowColer For information about basic view behaviors, see View Programming Guide for iOS.
shadowOffset

¥ Drawing and Positioning Ove... For more information about appearance and behavior configuration, see Labels in UIKit User Interface Catalog.

textRectForBounds:limited. ..
drawTextinRect:

¥ Setting and Cetting Attributes.
userinteractionEnabled

¥ Getting the Layout Constraints

preferredMaxiayoutiWidth Accessing the Text Attributes

Copyright © 2015 Apple Inc. All rights raserved. Terms of Usa | Privacy Policy | Updated: 2015-03-09 Feedback

Quick Help Inspector : Menu « View » ... « Utilities » ... « Show Quick Help Inspector »

@00 nayoroudsiemnd et -
BE < > | B Wierground.playground | No Selection 0o
77 Playground - raun: 3 place where people can play | Quick Wi
wgort UIKit Oeciarston closs UILabel 1 UIView, NSCoding
Dracrgoon The Label class implaments 4 read-only text view.
war ladel = LlLasel() Ultadet You Can ube B Class o Gram one Of multiple ks

of MAtC b, such as those you might use to entify
cther parts of your wser imterface. The base UiLabel
class for both simple and complex
wyling of the label text. You can ¥s0 control over
ASPECHs OF BPDRArANCE, Wk a8 whather the ladel
WALS 3 SNASOW Of draws wEh & highligh. If needed.
YOU Can CuRiomize the appearance of your text
further by sebdlatsng.

Avalabibey (OS5 (2.0 and ater)

Declaved in Ullabel &

Reference Ullabe! Cluas Reference

Coides Text Programening Cuide for 105
Sarmose (ote w ot

RosyWriter, Testameter, URLCache




1. Variables et constantes

Variables

var myString : String = "Bonjour”
var mylnt: Int=10

var myDouble : Double = 9.99
var myBool : Bool = true

Ou

var myString = "Bonjour”
var mylnt =10

var myDouble = 9.99

var myBool = true

Afficher rapidement une sortie avec « println »

. println(myString)

Formatage et concaténation

var name = "Jérome"
"Bonjour \(name)"

Concaténation

- "Bonjour " + name

Conversion du type de données

Méthodes : Int(), Double(), Float(), etc.

- String(myInt)

Constantes

let myConst =100

« Optionals »

Ce sont en fait I'équivalent des Nullables, c’est-a-dire des variables pouvant accepter une valeur

nulle.
/ On ajoute « ? » au tvpe

var mylnt: Int? =~

if mylnt 1= nil { / Tester si la variable est nulle

}




On pourrait ajouter les parentheses mais elles ne
2 Conditions sont pas nécessaires avec Swift

ifmylnt>10{

} else if myInt == 10 {

}

else{

}

+ Utilisation de && et ||

Switch

switch myInt {
case0:

break / Opérateur « range » icide 12 10
case 1..10:

. Possible également « .> » et « ..< »

break
default:

break

3. Boucle;/

while condition {

Parenthéses pas obligatoires
}
/ Bouclede 0a 10
for index in 0..10{ <

println(index)
}

}

var fruits = ["Pomme","Poire","Péche"]
for fruit in fruits {

}

4 FonCtlc_mS / Nom du parameétre puis type
func myFunction (name jString

println(name)

}
myFunction("Jérome") /. Type de retour
Avec retour /

func myFunction (name : String) -> String{
return "Bonjour \ (name)"

}

var result = myFunction("Jéréme")




Parametre avec valeur par défaut

func calc (a: Int, b : Int = 10) -> Int{
returna+b

}

var res1 = calc (5)
var res2 = calc(5,b:20)

=>» Forcer aindiquer le nom des parametres avec #

func myFunction (#name : String) {
println(name)

}

myFunction(name : "Jérome")

5. « Collections »

a. Tableaux
Créer un tableau

var fruits = [String] ()
var fruits : [String] =[]

Rempli a I'initialisation

- var fruits = ["Pomme","Poire","Péche"]

Parcours des éléments du tableau

for fruit in fruits {

}

Nombre d’éléments

printn(fruits.count)

Savoir le tableau est vide

if fruits.isEmpty {

}

Ajout

fruits.append("Banane")

. Ou

fruits += ["Kiwi"]




Acces aux éléments du tableau (lecture, modification)

. println(fruits[0])

Suppression

fruits.removeLast()
fruits.removeAtindex(0)

Tout supprimer

_fruits.removeAll(keepCapacity: false)

.. Ou tableau vide

. fruits =[]

b. Dictionnaire
Créer un dictionnaire vide

var myDictionary = [Int:String] ()
var myDictionary : [Int:String] = [:]

Dictionnaire rempli a I'initialisation

_var myDictionary = ["key1" : "value 1", "key2" : "value 2"]

Parcours des éléments

for (key,value) in myDictionary {
println("clé : \(key) et valeur : \(value)")

}

Savoir si le dictionnaire est vide

if myDictionary.isEmpty {

}

Nombre d’éléments

. println(myDictionary.count)

Ajout ou modification si existante

_myDictionnary[0] = "value 1"

Autre possibilité pour modification

_myDictionnary.updateValue("new value", forKey: 0)




Suppression

myDictionary.removeValueForKey(1)

Ou

- myDictionary[1] = nil

Tout supprimer

_myDictionary.removeAll(keepCapacity: false)

Ou dictionnaire vide

. myDictionary = [:]

c. «Tuple»
Ce sont des ensembles (groupés entre parenthéses). « Tuple » pour quintuple, sextuple par
exemple.

var name ="]. ROMAGNY"
var twitter = "@romagny13"

var myTuple = (name,twitter)

6. Enum

enum myEnum {
case One
case two

}

Utilisation

_var useMyEnum : myEnum = myEnum.One

Ou

_var useMyEnum = myEnum.One

Facilité d’écriture, utile pour les switch également

var useMyEnum : myEnum
useMyEnum =.0ne

7. Structures

struct User {
var name : String
var email : String

static func myFunc () { Méthode « statique » déclarée avec

}

« static » dans une structure

}

let marie = User(name: "Marie Bellin", email: "mb3@hotmail.com")




8. Objets
Classe

class User {

var name: String __— Variables a initialiser soit dans le constructeur
var email : String soit a la déclaration. Marquer les membres
o « private » pour les rendre inaccessible en dehors
lnlrfg)rr;{e o du fichier

email =""
} Constructeurs. Acces aux
init(name : String, email : String) { membres avec « self »

self.name = name
self.email = email

}
/
deinit {

)
func sayHello() -> String {

return ("Bonjour \(name)")

; ) .
class func doSomething() -> String{ _——" Méthode « statique »
return ("...") accessible par le nom de la
} classe
}
Propriété readonly

. private(set) var email : String = ""
Création d’'un objet

_var marie : User = User()
.Ou

. var marie = User()
Avec constructeur

_var marie = User (name : "Marie Bellin", email : "mb3@htomail.com")
Acces aux membres

_var result = marie.sayHello()
Pas d’'import de « headers » a faire avec Swift (se fait de maniere « transparente »)

- Hérite de « User »
a. Heritage

class Member : User {

override init() { / Overrides du constrcuteur et d'une méthode, acces aux
/1

super.init()

}

membres de la classe avec « super »

override func sayHello() -> String {
return ("Bonjour cher membre!")

}

}




Utilisation. Ex

var alex = Member ()
alex.name = "Alex Prime"
var result = alex.sayHello()

b. Protocol
Définit les membres que la classe devra implémenter

protocol UserProtocol {
var name : String { get }
var email : String { get set }
func sayHello()

}

class User : UserProtocol{
var name : String =""
var email : String =

nn

func sayHello() {

}

}

9. Extension
Exemple on crée une méthode d’extension pour la classe User

extension User {
func sayBye() -> String{
return ("Aurevoir \(name)")
}
}

var marie = User ()
marie.name = "marie"
marie.sayBye()

10. Generics
Un peu comme avec C#, on retrouve les « Generics »

Documentation



https://developer.apple.com/library/prerelease/ios/documentation/Swift/Conceptual/Swift_Programming_Language/Generics.html

i0S

1. Installation
Besoins :

- Mac 0S X (Maverick minimum) (ou création d’'une image virtuelle avec VM Ware par
exemple)
- XCode 6.* (free)

Aller sur I'App Store @ , chercher « xcode » et I'installer

Installing | :

Xcode

Xcode provides everything developers need to create great applications for Mac, iPhone, and iPad. Xcode brings user interface
design, coding, testing, and debugging all into a unified workflow. The Xcode IDE combined with the Cocoa and Cocoa Touch

frameworks, and the Swift programming language make developing apps easier and more fun than ever before. Apple Web Site >
...More Xcode Support >
What's New in Version 6.3.2 App License Agreement >

Xcode 6.3.2 improves stability and fixes an issue that could resuit in slow compile times for complex Swift projects.
Privacy Policy >

S’inscrire au « Apple Developer Program » pour pouvoir mettre ses applications sur I’App Store.

Ressources


http://www.tech2tech.fr/installer-mac-os-x-10-9-mavericks-sur-windows-avec-vmware/
https://developer.apple.com/programs/
https://developer.apple.com/resources/

2. Créer un nouveau projet
Depuis I'écran de démarrage (« Create a new XCode Project ») ou depuis le menu « File » ...

« New » .. « Project »

- «Single View Application » représente 'application de départ de base.

Choose a template for your new project:

i0s
Application
Framework & Library
Other

0s X
Application
Framework & Library
System Plug-in
Other

-

. ) _.. [+] 0__
Master-Detail Page-Based
Application Application
Game

Single Tabbed
Application Application

1)

‘* sas |

Single View Application

This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides
a view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.

| Previous | m

Choose options for your new project:

Product Name: | i0sDemo

Organization Name: |jér6me Romagny

Organization Identifier: |com.romagnv13

Bundle Identifier:

com.romagnyl3.i05Demo

Language: | Swift

Objective-C ou Swift

Devices: | iPhone

[ | Use Core Data

iPad, iPhone ou Universal

Previous ] [ Next




.. choix du répertoire du projet ...

EIY| :: |

FAVORITES

‘m | m || = - || (3 SwiftProjects 1 @ )

TAGS
© Red
) Orange
' Yellow
Green
Blue

Purple

e ee@

Gray
0 All Tags...

Source Control: || Create Git repository on | My Mac =

Xcode will place your project under version control

Cancel | [CGreate ]

Le Storyboard permet de définir la structure et la navigation entre « ViewControllers ». C’est la
partie « Visuelle ».

Les ViewControllers utilisent leur classe de base correspondante par défaut, si on veut ajouter son
code au « ViewController » il faut créer sa propre classe et remplacer la classe de base du
ViewController par celle-ci dans les propriétés du Storyboard



Organisation du projet « Document Outline » Propriétés de Boutons permettant
du Storyboard I'élément d’afficher masquer les

sélectionné différents panneaux et

Débug et choix du

device simulé splitter la vue

[ Main.storyboard

i0SDemo: Ready | Today at 08:54

88 4 »  [5 iosDemoff [7]i0sDemo » | Main.storyboard » [ Main.storyboard (Base) » No Selection

BRane

v
v [E] view Controller Scene

iosDemo

vB ;
= 2 targets, i0S SDK 8.2
¥ () View Controller

¥ [ |ioSDemo
. AppDelegate.swift Top Layout Guide
.| ViewController.swift Bottom Layout Guide Py

Clview -

55 Images.xcassets 7§ First Responder
|| LaunchScreen.xib Exit
» [ ] Supporting Files * Storyboard Entry Point
» []iOsDemoTests.
» [ ] Products

No Selection

0D oeD

9 View Controller - A controller that
supports the fundamental view-management

model in I0S.

Navigation Controller - A controller that
manages navigation through a hierarchy of

views.

Table View Controller - A contraller that
manages a table view.

| Tab Bar Controller - A cantroller that
|« .| managesa set of wiew controllers that

== represent tab bar items.

split View Cantroller - A compasite view
E ‘controller that manages left and right view
contrallers.

Page View Controller - Presents a
sequence of wiew controllers as pages.

@ GLKit View Controller - A contraller that
manages a GLKIt view.

+ 0E® @ o I wAny Ay Bt el B Ea/(é’i“ ) — )

Boite a outils (« Object

Library ») Eléments pouvant
étre ajoutés au Storyboard

Propriétés de la sélection
Propriétés (apparence, etc.) de

ViewController, I’élément sélectionné

Connexions (Actions, outlets)

Tailles de
Quick help I’élément

File inspector




Vues projet et Debug
Organisation du proje
e o Ao = Eﬁ/ Propriétés du projet
MultiDemo - ] —
Ya,; targets, i05 SDK 8.2 Cycle de vie de I'application

¥ [ | MultiDemo /
|g| AppDelegate.swift / « ViewControllers » ayant besoin d’'une classe personnalisée
|£| FirstViewController.swift

L;.] SecondviewController.swift
Eﬂ Main.storyboard

&] ThirdViewController.swift
L= Images.xcassets
Eﬂ LaunchScreen.xib

Storyboard (« Visuel » + « segue »)

Assets (images, Applcon, etc.)
3 [:|Suppurﬂng Files \ ) ) L
» [ MultiDemoTests Ecran de démarrage de I'application

b | Products

Boite a outils (« Object Library ») : éléments a ajouter au Storyboard

Diea 0D ea

" @ ~— View Controller - A contreller that
— supports the fundamental view-

management model in i05.
oon -
e Label = Button = [B Text

Navigation Controller - A
controller that manages navigation
through a hierarchy of views.

Table View Controller - A
controller that manages a table view.
Tab Bar Controller - A controller
that manages a set of view
controllers that represent tab bar

T items.

Split View Controller - A
D composite view controller that
manages left and right view

controllers.

..... »| Page View Controller - Presents a
sequence of view controllers as
pages.

- 3(C) )

Le bouton permet de basculer de la vue icones a la vue liste
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Propriétés du projet

En cliquant sur la racine du projet on a accés aux propriétés du projet (version, device,
launchscreen, capabilities, etc.)

iOS Simulator

Lorsque le simulator est lancé on a acces a un menu permettant par exemple de zoomer, scale
(menu « Window »). Le menu Hardware permet de changer la version émulée, gérer le
keyboard, etc.

Debug

On peut placer des points d’arrét ™ . Pour supprimer un point d’arrét... clic droit dessus
« Delete Breakpoint »

800 |s| PeopleViewController.swift — Edited b

T Running i03Demo on iPhone &

B QA MS=E B 8B 4 | [Fiosbemo [ ]i0sDemo > B PeopleViewController.swift » No Selection
i05Demo 52
PID 1497, Paused @ (“D 53 override func tableView(tableView: UITableView, number0fRowsInSection section: Int) —» Int {
54 // Return the number of rows in the section.
@ CPU 0% o5 f/return people.count
[ 56 /ireturn  peopleService.Count()
57 return PeopleService.Count
i Memory 67MB ) P o
ml 5%
=} pisk Zero KBjs| 0 X i X
61 override func tableView(tableView: UITableView, cellForRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath) —=
A UITableViewCell {
@ Network Zero KBjs | 62
63 let cell = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier("personCell”, forIndexPath: indexPath) as CustomCell
v ¥ Thread 1 e
Queue: com.apple.mai... = i . .
Mo | » let person = PeopleService.GetOne(indexPath.item)
) /1] 0 ig5Demo.PeopleVi... o7 cell.person = person Thread 1: step in
1 @objc iIOSDemo.Pe... | 62 cell.textlabel?.text = persen.name
L
] if{indexPath.item % 2 == @){
3 20 uiApplicationMain 7 cell.backgroundColor = UIColer.clearColor()
72
21 tnp__level_cnde = else{
22 main T cell.backgroundColor = UIColor.whiteColor().colorWithAlphaComponent(@.2)
23 start 5
. Thread 2 76 cell.textLabel?.backgroundColor = UIColor.whiteColor().colorWithAlphaComponent (@.8)
’!Queue' om apple libdi 77

Continuer

I'exécution

EEg® )

¥
Q cell

= -JP Fal =1 x | il | <7 | > M) 0 i05Demo.PeopleViewController.tableView. .. NSindexPath) -> ObjectiveC.UlTableViewCe

Variables, objets

courants

[ g A leView = (UTable\View) 0x00007fbc4 1011a00
. indexPath = (NSIndexPath) Oxc000000000000016

b . self = (i05Demo.PeopleViewCaontroller) 0x00007fbc404bb830
b L cell = (i0SDemo.CustomCell) 0x00007fbc404e5440

b L person = (i050emo.Person) 0x00007fbc404e1b10

auto s | @ @ '@ )‘

{1ldb) po person.name
"Marie"
i

_core = {
_baseAddress = @x2000008101638a01
_countAndFlags = 5
_owner = nil

1
(1ldb)

All Qutput

w L

« po » suivi de la variable ou I'objet a obtenir

Fenétre de sortie On peut entrer la commande




3. « ViewController » c6té « Storyboard »

a. Différents « ViewControllers » pouvant étre ajoutés au Storyboard
Repérables avec leur couleur « jaune » dans I'« Object Library »

\ : View Controller - A controller that supports the fundamental view-management model in 05,

Mavigation Controller - A controller that manages navigation through a hierarchy of views,

:ﬁ:::x:::ﬁ

. Table View Controller - A controller that manages a table view.

. Tab Bar Controller - A controller that manages a set af view controllers that represent tab bar items.

. Split View Controller - 4 compasite view controller that manages left and right view controllers.

. Page View Controller - Presents a sequence of view controllers as pages.

': ' GLKit View Controller - A controller that manages a GLEIt view.

Dbject - Provides a template for ocbjects and controllers not directly available in Interface Builder.

. Collection View Contraller - A cantroller that manages a collection view.

l:'311 [:3'[:':' AVKit Player View Controller - & view controller that manages a AVPlayer object.

ViewController

View, TableView, ImageView, etc.




b.

« Segues » (Navigation entre « ViewControllers »)
La navigation s’ajoute ainsi :

1. On maintient « ctrl » sur le contréle (bouton par exemple)
2.

on glisse la souris vers le « ViewController » vers lequel naviguer.

Une fleche avec un symbole est ajoutée entre les 2 « ViewControllers ». Il est possible également
de réaliser cette opération depuis le panneau « Document Outline »

Navigation Costraier

Table View Contralles

A
Pratatype Gells

A

\
¥ |2 Table View Controller Scene

\
\
¥ ([ Table View Controller .
v |:|Tahle View
v E personCell

\
\
|:| Content View \
¥ | <  Mavigation Item \
- | Add
{f First Responder
|- =2

« Segues »
Show segue to DetailsView |/
G

| Show segue to AddView

b [E] AddView Scene

\
1
|
|
|
}
}
1
1
1
1
1
1
\
\
\
1
1
1
1
1
1
1
\
1
1
1
1
1
1
1
\
1
1
\
\
\
|
|
|

> DetailsView Scene

[ 2 MNavigation Controller Scene



Segue

O @ O B @
Storyboard Segue

Identifir-
| Adaptive Segues

Segl + Show (e.g. Push) I
Show Detail (e.g. Replace)
Present Modally

Present As Popover

Deprecated Segues
Push

Modal

Popover

Replace

Custom

Show (e.g. Push), Show Detail (e.g. Replace)

« Present Modally » Options : Presentation (Full Screen, etc.), Transition (effet)

b4

« Present as Popover » Options Directions (up, left, etc.), Anchor

(Les autres sont marqués « Deprecated »)

Définir le « ViewController » initial

View Controller

ODe=E ¢+ E @

Simulated Metrics

Size [ Inferred B ]

Orientation | Inferred $
N [ )
Status Bar[ Inferred = ]
’ Top Bar[ Inferred B ]
Bottom Bar[ Inferred = ]

View Controller

Title | |

@ Is Initial View Control Ie“

La fleche montre que c’est’écran de

départ de I'application. Cocher « is initial
View Controller » dans les propriétés




Ajouter la barre de navigation
Sélectionner I'écran initial...puis menu « Editor » ... « Embed In » ... « Navigation Controller »

Navigation Controller i}

Actuellement la barre n’affichera qu'un bouton « retour » lorsque la navigation de retour sera
possible.

D08 i05S Simulator - iPhone & - iPhone 6 / i0S 8.2 (12D508)

Carrier = 11:14 AM [ |

< Back DetailsView

Ajouter des boutons a la barre de navigation (Bar Button Item)

Bar Button Item - Represents an
Item | item on a UIToolbar or

UlNavigationltem object. Ajouté a la barre de navigation
(« Navigation Controller »). Puis
|' 0 ® | on change la propriété
= « Identifer » (pour add ici) ce qui
+

change I'apparence du bouton

Puis ajout de « Segues » glisser depuis le bouton vers le nouveau « ViewController » a afficher



Navigation a partir de cellule de TableViewController
Navigation (« Segues ») de « Prototype Cell » vers un autre « ViewController »

Peaple View Costraller

Element « TableViewCell » ajouté par défaut avec un
« TableViewController » mais pouvant étre ajouté

Prototype Gells

\.

depuis la boite a outils (« Object Library »)

Les 3 éléments importants de la boite a outils pour les « TableViewControllers »

T

( ) Table View Controller - &
controller that manages a table view.

Table View - Displays data in a list
of plain, sectioned, or grouped rows.

Table View Cell - Defines the
attributes and behavior of cells {rows}
in atable view.




o ® / TableViewController
(-
+
G RBIR I_ / TableViewCell
/ TableView

c. Améliorer I'expérience utilisateur
Ul guidelines
Assets (images.xcassets)

- Il suffit de glisser déposer les images
- Applcon : glisser une icone pour chaque emplacement selon les tailles

W Applcon Applcon
& image_l
i image_2
i image_3
2% 3x 2% 3x 2% 3x
iPhone iPhone Spotlight iPhone App
Spotlight - i0S 5,6 i0s5 7,8 i0s 7,8
Settings - i05 5-8 40pt 60pt
29pt

Retrouver et utiliser une image des assets :

- var image = Ullmage(named :"image_1")

LaunchScreen (* .xib)

Personnalisable, on peut ajouter des éléments, (exemple une ImageView en fond), la font
(couleur, famille, etc.)

iOSDemo

Copyright (c) 2015 Jéréme Romagny. All rights reserved.


https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/index.html
http://makeappicon.com/

ImageView

Image View - Displays a single image, or an animaticn On peut facilement sélectionner
described by an array of images. I'image affichée par !’ « ImageView »

parmis les assets

| 4 » | [B iospemo ) [ ]i0SDemo) [ Mai..ard) B Mai...se) > [E] Vie...ene ) [ View Controller » image 2 4 [ > 5]
I Image View
Image [Ima!e_z | vJ

Highlighted | [v]

State [_| Highlighted

View

Mode | Aspect Fill +)
Tag [ ol
Interaction [_| User Interaction Enabled
| Multiple Touch
Alpha | 13
Background | (== | Default :)
Tint | EEEE | Default |

Drawing  Opaque (| Hidden
@ Clears Graphics Context

nooe

; Image View - Displays a single image, or ar
| .| | animation described by an array of images.

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

var imageView = UllmageView(image : Ullmage(named:"image_3"))

imageView.contentMode = UlViewContentMode.ScaleAspectFill Image en fond et
tableView.backgroundView = imageView Mode

}

override func viewDidAppear(animated: Bool) {

super.viewDidAppear(animated)
tableView.reloadData()
navigationController?.navigationBar.alpha = 0.

}

Transparence Barre

de navigation




Cellules pour « UlTableViewControllers »

override func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtIndexPath indexPath:
NSIndexPath) -> UlTableViewCell {

let cell = tableView.dequeueReusableCellWithldentifier("personCell", forIndexPath:
indexPath) as CustomCell
let person = PeopleService.GetOne(indexPath.item)

cell.person = person Cellules avec une cellule sur deux
cell.textLabel?.text = person.name plus transparente que l'autre

if(indexPath.item % 2 == 0){
cell.backgroundColor = UlColor.clearColor()

}

else{
cell.backgroundColor = UlColor.whiteColor().colorWithAlphaComponent(0.2)

cell.textLabel?.backgroundColor =
UlColor.whiteColor().colorWithAlphaComponent(0.0)

}

return cell

}

First Responder
Faire perdre le focus a un contrdle. Exemple quand on valide (clic sur bouton) on fait prendre le
focus a une boite de texte

@IBfAction func addPerson{sender: AnyObject) {

PeopleService.Add(nameText.text,email:emailText. text)

nameText.resignFirstResponder()

}

Cacher le clavier quand on « click » en dehors

override func touchesBegan(touches: N5Set, withEvent ewvent: UILEvent) {
self,view.endEditing(true)

}

Si le clavier n’apparait pas avec le Simulator 2 « command + K » (ou menu hardware du
« Simulator »)



Auto Layout

Un peu comme un « site Web Responsive » ... On définit des « contraintes » pour que les

éléments restent positionnés « correctement » selon les différentes résolutions et orientations
de devices.

2 méthodes pour ajouter des contraintes : soit par le « Ctrl + glisser de la souris » soit depuis les
boutons de raccourcis en bas du Storyboard

= tol tad E]

- Alignement
- Tailles

- Pour résoudre les problemes de contraintes
- «Resizing »

Les reperes laissés peuvent avoir plusieurs couleurs :

- Bleu:ok

- Orange : avertissement, probléme de contrainte
- Rouge: erreur

On peut voir les contraintes ajoutées depuis le « Document Outline »
k View Controller Scene
w o) View Controller
| Top Layout Guide
— | Bottom Layout Guide
k Wiew
P |E | Fermer
B[ L|Nom
¥ |EB| Constraints
@‘uﬂertical Space - (B) - Label - Top Layout Guide
@ Center X Alignment - View - Label

@‘-ferﬂca] Space - (20} - Bottom Layout Guide...
Horizontal 5pace - Fermer - View
{5l First Responder
= Exit
Storyboard Entry Point

... et leur détail dans le panneau propriétés

D e B ¥ 8 @

Vertical Space Constraint

First Item | Nom.Top ¥ |

Relation | Equal |

Second [tem | Top Layout Guide.Bottom v |

Constant | 8 - |2
Priarity | 1000 ||z
Multiplier | 1 ||z

Placehclder || Remowve at build time

[E]' Installed



Centrer un élément
Par ex pour centrer horizontalement :

1. Ajouter une contrainte de taille (width)

Add New Constraints

Les traits permettent de définir une marge

fixe, ce que I'on fait aussi par « Ctrl + glisser

263 J-iJ-i[263 ~

Spacim_;"t;;earil;leighbor
@ Constrain to margins
™ [E width
() [E] Height

| E Equal Widths
@ Equal Heights
O E Aspect Ratio

EB Align (Leading Edges )

Update F N :) i i '
Jpdate Trames \Sone / Cliquer pour aiouter les contraintes
( Add 1 Constraint J

o
2 1ol 1A EW B @b

2. etune contrainte de marge (horizontal)

Add New Alignment Constraints
E Leading Edges -
@ Trailing Edges -
E Top Edges -
@ Bottom Edges -
@ Horizontal Centers -
E Vertical Centers -
% Baselines -
i EB Horizontal Center in Container | 0 -
J E Vertical Center in Container 0 -
Update Frames | None 3)
( Add 1 Constraint %

W -
= EINY 51 B @na

3. Etenfin contrainte par rapport au top. Maintenir « Ctrl » et glisser de la souris vers le top
choisir « Top space to top layout guide »)

D @ =

Les traits sont bleus, tout

22 est ok. En cas de probléeme

e ils pourraient étre orange

(avertissement) voir rouge
(erreur)




Ancrer un élément

Exemple un bouton en bas a droite

1. Ajouter une contrainte de taille (vu comme précédemment)

2. Ajouter une contrainte par rapport au bas (bottom). Toujours pareil maintenir « Ctrl » et
glisser depuis le contréle vers le bord. Choisir « Bottom space to bottom layout guide »

3. Ajouter une contrainte par rapport a droite. « Ctrl » + glisser vers le bord droit et choisir
« trailing space to container margin »

« Add missing Constraints » cette option peut étre trés utile pour ajouter automatiquement
pour nous des contraintes. Par exemple on ajoute un label au centre de la vue, puis raccourci
bouton « issues » en bas du storyboard (ou menu « Editor » ... « Resolve Auto Layout Issues ») et
« Add missing constraints ».

Pour tester utiliser le menu « Hardware » avec le Simulator : tourner (« rotate right » ou
« command + = » ) pour voir avec un changement d’orientation (portrait/paysage) et essayer
sous plusieurs devices.



4. « ViewController » coté Code

a. Ajout de la classe du « ViewController »

Une classe de base est affectée au « ViewController ». Si toutefois on a besoin de personnaliser le
code il faut créer sa propre classe.

b e B + B @

Custom Class / Classe « par défaut » grisée
Class | UlViewController ﬂt'l
Module | None |l'|
Classe « personnelle »

Menu « File » ... « New » ... « File » (Ou depuis le dossier désiré... clic droit ... « New File »)

O @8 + B @

Custom Class

Class | PersonDetailsViewController ﬂll'l
Module |Current - i05Demao |l|

Choose a template for your new file:

i0s
Source
User Interface
Core Data
Resource
Other
Apple Watch
0S¥
Source
User Interface
Core Data

Resource
Other

e 3

. Test

Cocoa Touch Test Case Class Playground Swift File

Class

m h C Crs

Objective-C

Header File C File C++ File
File

Cocoa Touch Class

A Cocoa Teuch class.

| Cancel



Choose options for your new file:

Choix de la classe de base du « ViewController »

(UlViewController, UlTableViewController, etc.)

Class: | TableViewController |

Subclass of: | UlTableViewCantroller [+
[ | Also create XIB file

iPhone

Language: | Swift 3

| Cancel | [Previous ][ Mext }

Choix du « ViewController » dans les propriétés du « ViewController » sélectionné dans le
Storyboard

Custom Class

Class lJITahIE"Jiew{untml ler
Module IELLEINSGT

UITableViewController

b. « UlViewController »
C’est un peu le « ViewController » de base a tout faire.

import UIKit
class ViewController: UlViewController {

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

}

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()
// Dispose of any resources that can be recreated.

}
/*
// MARK: - Navigation
// In a storyboard-based application, you will often want to do a little preparation before
navigation
override func prepareForSegue(segue: UlStoryboardSegue, sender: AnyObject?) {
// Get the new view controller using segue.destinationViewController.
// Pass the selected object to the new view controller.

}
*/

}




c. « TableViewController » Affichage de données sous forme de table

import UIKit

class TableViewController: UlTableViewController { Exemple avec un
tableau
let people = ["Marie", "Jerome"]

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

}

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()

}

override func numberOfSectionsInTableView(tableView: UlTableView) -> Int {

return 1 = .
} 1 section

override func tableView(tableView: UlTableView, numberOfRowsInSection section: Int) ->
Int {
return people.coun tmm—

}

override func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtIndexPath indexPath:
NSIndexPath) -> UlTableViewCell {
let cell = tableView.dequeueReusableCellWithldentifier("personCell", forIndexPath:

. . \
indexPath) as UlTableViewCell Identifier du « TableViewCell »

cell.textLabel?.text = people[indexPath.item]

\
) return cell Elément affiché pour chaque ligne

Ajouter un Identifier au « TableViewCell »

Nh de liones

}

° & @ DeETE O

Table View Cell

ik

Prototype Cells ] ' ' Style [ Custom

)
Identiﬁerl personCell |




Cellules avec titre et sous-titre

BLfLf i0S Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 8.2 (12D508)

Carrier = 6:28 PM

J. ROMAGNY
@romagny13

M. BELLIN
@mb123bellin

P. PRIME
@pprime

1. Changer le style de « TableViewCell »

D @& = ¢ 8 @

Table View Cell

Style | Subtitle : |
Image I [+]
Identifier | cell I
D @
Prototype Cells
Title
Subtitle

/ Le « style » est modifié
7

2. On définit la valeur du sous-titre (« detailTextLabel »)

override func tableView(tableView: UITableView, cellForRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath) —=

UITableViewCell {

let cell = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier("cell”, forIndexPath: indexPath) as

UITableViewCell

return cell

(On utilise ici un tableau de « Tuples »)

let people = [{"J. ROMAGNY","@romagny13"),("M. BELLIN","#mbl23bellin"},("P. PRIME","@pprime")]



Plusieurs sections
1. Changer le nombre de sections

override func tableView(tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) —= Int {
/f BReturn the number of rows in the section.
return people.count

2. Cellule retournée selon la section

override func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtIndexPath indexPath:
NSIndexPath) -> UlTableViewCell {

let cell = tableView.dequeueReusableCellWithldentifier("cell”, forIndexPath: indexPath)
as UlTableViewCell

if indexPath.section == 0 {
let (name,twitter) = people[indexPath.row]
cell.textLabel?.text = name
cell.detailTextLabel?.text = twitter

}

else{
let candy = candies[indexPath.row]
cell.textLabel?.text = candy

}

return cell

}

3. Header de sections

override func tableView(tableView: UlTableView, titleForHeaderInSection section: Int) ->
String? {

if section == 0 {
return "Contacts”

}

else{
return "Confiseries"

}
}




0,06 i0S Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 8.2 (12D508)

Carrier = 6:53 PM

[ |
Headers de
Contacts sections

J. ROMAGNY

M. BELLIN

P. PRIME

Confiseries

Fraises Tagada
Crocodiles

Disclosure

Avoir - adroite des cellules

Régler la propriété Accessory de « TableViewCell »

Accessory | Disclosure Indicator t

D’autres options sont possibles, par exemple avoir un texte « details »

Cellules avec images

006 i0S Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 8.2 (12D508)

Confiseries

. Fraises Tagada

‘& Crocodiles

Fantaisie

On ajoute les images aux assets du projet, puis on utilise un tableau de « tuples »

let candies = [("Fraises Tagada","tagada"),("Crocodiles","croco"),("Fantaisie","fantasy™)]

override func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtIndexPath indexPath:
NSIndexPath) -> UlTableViewCell {
let cell = tableView.dequeueReusableCellWithldentifier("cell”, forIndexPath: indexPath)
as UlTableViewCell

let (name,imageName) = candies[indexPath.row]
var image = Ullmage(named: imageName) —_— On récupere I'image correspondante
cell.textLabel?.text = name au nom dans le tableau

cell.imageView?.image = image

return cell

}




Custom Cell
1. Créer une nouvelle classe héritant de « UlTableViewCell »

import UIKit

class CustomCell: UITableViewCell { Par exemple cette ce.llule de tableau
comportera un objet « Person »
var person : Person?
override func awakeFromMib() {

super.awakeFromiNib()
A/ Initialization code

}

override func setSelected({selected: Bool, animated: Bool) {
super.setSelected(selected, animated: animated)

A/ Configure the wview for the selected state

2. Changer le type de la cellule « TableViewCell » du « TableViewController » allant l'utilser

O @ 8 + B @

Custom Class

Class | CustomCell C}IT |

Module | Current - i0SDemo [ |

3. Utilisation dans le « TableViewController »

override func tableView(tableView: UlTableView, cellForRowAtIndexPath indexPath:
NSIndexPath) -> UlTableViewCell {

let cell = tableView.dequeueReusableCellWithldentifier("personCell", forIndexPath:
indexPath) as CustomCell

let person = peopleService.GetOne(indexPath.item)
cell.person = person

cell.textLabel?.text = person.name

return cell

Et récupération

override func prepareForSegue(segue: UlStoryboardSegue, sender: AnyObject?) {
if(segue.identifier == "table_to_details"){

let cell = sender as CustomCell

let destinationController = segue.destinationViewController as
PersonDetailsViewController

destinationController.person = cell.person
}
}




Suppression de lignes

i0S

o Décommenter ou
ajouter le code pour

// Override to support editing the table view.
override func tableView(tableView: UlTableView, commitEditingStyle editingStyle:
UlTableViewCellEditingStyle, forRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath) {
if editingStyle == .Delete {

prendre en charge
la suppression

PeopleService.Remove(indexPath.item)
tableView.deleteRowsAtIndexPaths([indexPath], withRowAnimation: .Fade)
}else if editingStyle == .Insert {

}
}




On vérifie que c’est bien la
navigation vers le

« ViewController » désiré,
puis on récupere e
« ViewController »

d. Passage de données entre ViewControllers (« PrepareForSegue ») destination pour lequel on

renseigne la variable (dans
I'exemple nommeée « name »)
avec la valeur de la cellule

Dans le « ViewController » émetteur

override func prepareForSegue(segue: UlStoryboardSegue, sender: AnyObje&e
if(segue.identifier == "table_to_details"){ /

let destinationController = segue.destinationViewController as
PersonDetailsViewController

let cell = sender as UlTableViewCell
destinationController.name = cell.textLabel!.text

}
}

O & g B @ On sélectionne le « Segue » entre
les 2 « ViewControllers » et lui

donne un identifier

Storyboard Segue

Identifier | table_to_details

Segue [ Show (e.g. Push) = ]

Dans le « ViewController » récepteur

class PersonDetailsViewController: UlViewController {

var name : String? ] ]
Variable remplie que I'on

override func viewDidLoad() { — affiche dans la barre en titre

super.viewDidLoad() -

-
-
self.title = name; 4

}

}




e. Création d’Outlets
lere Méthode

Exemple on crée deux « Outlets » correspondants a deux labels devant afficher le détail de la
personne (nom et email)

1. Utiliser la vue splittée ...
2. Se positionner sur le contréle (exemple ici un label) maintenir « Ctrl »
3. et faire glisser la souris vers 'emplacement dans le code ou sera inséré celle-ci...

- 2 // PersonDetailsViewController.swift
o o 3 // i0SDemo
b S
5 Jf/ Created by romagny on 21/85/2815,
& f/ Copyright (c) 2815 Jérdme Romagn:
T
s import UIKit
C tion | Qutlet 9!
Non annectian ute I  class PersonDetailsViewController: LZ
Chject O DetailsView !
i var person : Person?
o Name | nameLabel |
d Type |Ullabel [+] (
Storage | Weak Y f @IBOutlet weak wvar emaillLabel: U
]
Emsz Cancel Connect | override func viewDidlLoad{) {
. ] A super.viewDidLoad()
1

... on fait la méme chose pour le label affichant I'email

class PersonDetailsViewController: UlViewController {
var person : Person?
@I1BOutlet weak var nameLabel: UlLabel!
@I1BOutlet weak var emailLabel: UlLabel!

override func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad Do

P 0 Utilisation des Outlets
selftitle = "Détails": pour remplir les labels
nameLabel.text = person?.name avec les données de la
emailLabel.text = person?.email personne

}

}

Avec cette méthode les labels du Storyboard sont automatiquement connectés aux Outlets.
Panneau Propriétés (onglet « Connections Connector ») ou depuis le menu contextuel du
controle

O @& B ¢ 3 6@ Label

Outlet Collections ¥ Outlet Collections
gesturefecognizers O gestureRecognizers

¥ Referencing Outlets
namelabel u Details..

ooo

Referencing Outlets

(“emailLzbel % DetailsView ®
New Referencing Cutlet O

New Referencimg Outlet )

¥ Referencing Outlet Collections

Referencing Outlet Collections
Mew Referencing Outlet Collection O

New Referencing Outlet Colle... ()




Attention toutefois, si on renomme ou supprime I'Outlet dans le code, la connexion ne sera pas
supprimée et peut étre source d’exception. Ne pas oublier donc dans ce cas d’aller dans les
propriétés des contrdles depuis le Storyboard pour supprimer les connexions.

Note Avec Objective-C les Outlets sont placées dans I'@interface

2nde Méthode

1. Définir les Outlets en code
2. Aller ensuite dans le panneau de propriétés (onglet « Connections Connector ») des
controles afin de les connecter.

f.  Création d’une Action
1ére méthode

Pareil que pour les Outlets, en vue splittée maintenir « Ctrl » depuis le controle désiré (ici un
bouton) et glisser jusqu’a I'endroit ou insérer I'action dans le code.

5
- . 7 = .
@ @w 5 Cette fois on sélectionne « Action »
[}
7 dans la boite de dialogue
8
9
10
class AddPersonViewController: UIViewController {
; IB0utlet weak var nameText: UITextField!
Nom Connection | Action ) €
Object ([E) AddView 2IB0utlet weak var emailText: UITextField!
Name |addPerson |
Type |AnyObject ¥ | «
Event | Touch Up Inside )
Arguments | Sender 2
[P [ override func wiewDidLoad() {
| Cancel | |_Connect | super.viewDidLoad()
H riil
Email 7 // Do any additional setup after loading tl
bl }
Fi
30 override func didReceiveMemoryWarning() {
ol super.didReceiveMemoryWarning()
E] /4 Dispose of any resources that can be re
3 }

W
3

36 f*
m x T e

38

EL ) /f In a storyboard-based application, you will

nnnnnnn $inm heafara mooadantian




import UIKit

class AddPersonViewController: UIViewController {

@IB0utlet weak var nameText: UITextField!

@IB0utlet weak var emailText: UITextField!

@IBAction func addPerson{sender: AnyObject) {
PeopleService. Add({nameText.text,email:emailText. text)
}

2&me méthode

En code puis on va dans les propriétés (onglet « Connections Connector ») ou depuis le menu
contextuel du contréle (bouton ici) afin de la connecter a I'action.

D @ T+ B O ] =
- ] Ajouter Ajouter
Triggered Segues SE ¥ Triggered Segues =
action O action
a ¥ OQutlet Collections
Qutlet Collections ) B
gestureRecognizers
gestureRecognizers O ¥ Sent Events
Sent Events EACEn 0Pl
i . Editing Changed
Did End On Exit (@] Editing Did Begin
Editing Changed O Editing Did End
Editing Did Begin O Touch Cancel
Editing Did End O o D
Touwch Down Repeat
Touch Cancel O Touch Drag Enter
Touch Down O Touch Drag Exit
Touch Down Repeat O Tauch Drag lrskie
Touch Drag EnTer D Touch Drag Outside :
Touch Up In... ® Addview
Touch Drag Exit C) addPer...
Touch Drag Inside Q Touch Up Outside
Touch Drag Qutside O Value Cha"_g"’"
( Touch Up Inside % Addview T G
addPe . New Referencing Qutlet
) IS0 Referencing Outlet Collect
Touch Up Outsi D New Referencing Outlet Colle_..
alue Changed O

Affiche les éléments connectés. Si on supprime une connexion on ne supprime pas

le code du « ViewController »

Dans le code

/ Action non connectée (cercle vide)

@IBAction func doSomething(sender : AnyObject) {
resultlLabel.text = "0K!"

/ Action connectée

@IBAction func sayHello(sender: AnyObject) {
resultlLabel.text = "Bonjour “(nameText.text) !™



g. Activity Indicator

Activity Indicator View - Provides
! feedback on the progress of a task or process
7l of unknown duration.

1. Glisser depuis la boite a outils sur le « ViewController » désiré
2. Propriétés « Hides When Stopped » pour le cacher

O e 2 ¢ B @

Activity Indicator View

Style | Gray
Color | =1 | Default

Behavior || Animating
EI Hides When Stopped

3. Ajoutd’un Outlet au « ViewController » puis utilisation

@IB0utlet weak var actiwvity:
UTActivityIndicatorView!

@IRAction func addPerson{sender: AnyObject) {
activity.startAnimating()

PeopleService.Add(nameText.text,email:
emailText.text)

activity.stopAnimating()

5. Création de modele et de service
Modele

import UIKit

class Person: NSObject {
var id : String?
var name : String?
var email : String?

override init (){
super.init()

}

init (id: String ,name : String,email : String){
selfid =id
self.name = name
self.email = email




Service

class PeopleService: NSObject {
struct people{
static var array =
[Person(id:NSUUID().UUIDString,name:"Marie",email:"'mb3@laposte.net"),Person(id:NSUUID
().UUIDString, name:"Jerome",email:"romagny13@gmail.com")]

}

class func Count() -> Int{
return people.array.count
}
class func GetOne(id :Int) -> Person{
if(people.array.count>0){
return people.array[id]

}

return Person()
}
class func Add(name : String, email : String) {
var person = Person(id:NSUUID().UUIDString,name: name, email: email)
people.array.append(person)
}
class func Remove(id :Int) {
people.array.removeAtindex(id)

}

}

6. Persistance de données entre sessions

class ViewController: UlViewController {

@I1BOutlet weak var output: UlLabel!

@IBAction func Addvalue(sender: AnyObject) { Enregistrement d’'une
// add valeur
var defaults = NSUserDefaults.standardUserDefaults()

defaults.setObject("ma valeur!", forKey: "mykey")

}

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad() On essaie de

//1oad data retrouver la valeur
var defaults = NSUserDefaults.standardUserDefaults()

var myvalue = defaults.objectForKey("mykey") as? String

if myvalue != nil {
output.text = myvalue
}
else {
output.text = "Pas de valeur retrouvée!"

}
}

La gestion du cycle de vie de I'application est disponible depuis « AppDelegate.swift »



7.iPad (tablette)
Options lorsque I'on crée un nouveau projet (« iPad » et « Universal »)

Choose options for your new project:

Product Name: IiPadDemo ]

Organization Name: |jér6n1e Romagny |

Organization Identifier: |com.mma.gnv13- |

Bundle Identifier: com.romagnyl13.iPadDemo

Language: [ Swift H J

Devices: | iPad .]

|| Use Core Data

Cancal | brovious | (CNew)

Avec le « Simulator »

/-. iPadDemo B ios Device

Edit Scheme.._. i0S Simulator

Mew Scheme. .. W iPad 2
Manage Schemes... . .
E iPadDem™ < i iPad Air
2 targets, 05 SDK 8.2 - iPad Retina

U Resizable iPad

¥ [ |iPadDemo

I Navigation Controller

a. SplitView avec iPad/ 71 duvViewController | / SplitView

27 b e e ]

-=1 Navigation Controller I
du ViewController |

I —

« Details ViewController »

« « Master ViewController »




Les « settings » est un exemple de « vue master détails » sur iPad

Game Center

Carrier & 842 PM 100% (="
Settings Twitter
General
@ rroc g e
“» iCloud
i!r Maps User Name
6 Safarl Password
& Photos & Camera
‘ Sign In

Create New Account
W Twitter
Twitter is a simple communication service made up of

'i Facebook 140-character messages called Tweets.
Learn More about Twitter

®® Flickr

m Vimeo

Developer

b. « Popup »

Sur iPad la popup peut ne pas occuper
toute la « page » comme sur iPhone

e Ona 2 «ViewControllers », un ViewController initial avec un boutonpermettant
d’afficher le second.
e Le «Segue » est réglé sur « Present Modally » avec Presentation « Form Sheet »



D @ B ¥ B @

Storyboard Segue

Identifier |

Segue | Present Modally

Presentation | Form Sheet

Transition | Default
[ﬂ Animates

e Pour fermer la popup on ajoute un bouton (« Fermer ») avec une action

@IBAction func dismiss(sender: AnyDbject) {
self.dismissViewControllerAnimated(true, completion: nil)

}



