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Prendre connaissance par une lecture du dossier technique relatif a la carte mére « matrix » et
des « e-blocks » (voir fichier : .../Support/Cartes Matrix/Fichier HTML/Dossier technique
matrix.htm).
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Prendre connaissance par une lecture du dossier ressource relatif au logiciel Flowcode (voir
fichier : .../Support/Flowcode/Dossier ressource Flowcode.pdf).

Régler I'alimentation stabilisée a 14 volts puis la mettre hors tension

Connecter l'alimentation & la carte mere matrix.

Vérifier la connexion (ou connecter) la carte a leds E-Blocks (EB-004) sur le port B de la carte
mére (EB-006).

Vérifier la connexion (ou connecter) la carte & boutons poussoirs E-Blocks (EB-007) sur le port C
de la carte mere (EB-006).

Connecter le cordon USB entre votre PC et la carte mere matrix.
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Vérifier (ou cabler) I'alimentation & la carte a boutons poussoirs E-Blocks (EB-007) sur la carte
mére (EB-006) comme indiquée page suivante.
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Ouvrir puis regarder la vidéo (voir fichier : .../Support/Vidéo/Cahier des Charges.wmv) de maniére
a voir le résultat attendu.

Lancer le logiciel Flowcode pour PICMicros.

Réaliser le programme ou les leds du port B clignotent sur une période de 400 ms. Le but est de
mémoriser I'état du bouton poussoir sur le bit 0 du port C. Un premier appui sur le BP présent sur
CO0 déclenche le clignotement. Un nouvel appui sur le BP arrétera le clignotement.

Pour le paramétrage :

Vous allez devoir utiliser I'outil mathématique, ai nsi que la fonction NOT () qui permet
d’obtenir le complément d’'une variable.

Une autre variable sera également nécessaire pour mémoriser I'appui sur le BP marche_arrét
(voir exemple page suivante).

Il vous faudra éliminer les phénomenes de rebonds d  u bouton poussoir, vous utiliserez une
solution logicielle.
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Pour utiliser 'opération NOT () dans un outil mathématique :

Au premier passage la variable
marche arrét = 0, au second
passage marche arrét =255, au
troisiéme marche arrét=0 etc...

11 faudra également penser a
maitriser les rebonds du bouton
poussoir.

Simuler le fonctionnement.
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marche_arret = NOT(marche_arret)

Fonctions...
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Arréter la simulation.

Alimenter la carte mére (mettre I'alimentation stabilisée sous tension).

Télécharger le programme dans le microcontréleur.

Sauvegarder votre programme dans votre dossier personnel et sur votre clé USB.




